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Regulament etapa a I1-a - Line Follower

1. NOTIUNI GENERALE

Proba de obstacole

Tn cadrul Concursului National de Robotici ROBOTX 2024, organizat de catre Facultatea
de Inginerie a Universitatii ,,Lucian Blaga” din Sibiu se organizeaza cea de-a doua etapa pentru

robotii de tip Line Follower.

Obiectivul acestui concurs consta in terminarea, intr-un timp cat mai scurt, a traseului pus
la dispozitie in ziua competitiei. Fiecare echipa are la dispozitie 2 incercari (manse) in care
poate parcurge traseul, fiind luata in considerare aceea care are timpul cel mai bun.

Plecarea se va face la semnalul arbitrului, iar proba se termina in momentul in care robotul
a trecut linia de sosire. Clasamentul se va face in ordine crescatoare dupa cel mai bun timp al
fiecdrei echipe, iar castigdtorul, este robotul care a terminat traseul in cel mai scurt timp fara

penalitati.

Fata de traseu de la prima etapa, traseul de la etapa a II-a va contine urmatoarele tipuri de

obstacole:

Obstacol 1 — Linie intrerupta

Descriere:  Traseul/linia  este  intrerupta,
dimensiunea intreruperii fiind de max. 30 mm.
Continuarea traseului/liniei Tntrerupte se face
prin una din variantele A, B, C, D sau E pe
traseu fiind desenata NUMALI una din cele 5
variante corespunzdtoare iesirii (vezi figura
alaturatd). Obstacolul are o intrare si o singura
iesire. Robotul trebuie sa depaseasca obstacolul
Tn mod autonom.

Obstacol 2 — Linie zig-zag

Descriere: Traseul/linia este franta alternativ la
unghiuri de 90 de grade. Geometria
obstacolului este descrisd in figura aldturata.
Numarul de trepte ale obstacolului este stabilit
de comisia de concurs, acesta avand obligatoriu
o intrare i o singurd iesire. Robotul trebuie sa
depaseasca obstacolul in mod autonom.

Obstacol 3 — Intersectie in cruce
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3 Descriere: Intersectie la 90 de grade a traseului.
Robotul trebuie sa-si continue deplasarea pe
directia ,inainte” farda a fi influentat de
intersectie. Intrarea si iesirea in linie dreapta vor
fi de minim 300 mm, iar linia de intersectie va
depasi traseul in stinga, respectiv dreapta cu
minim 100 mm. Robotul trebuie sa depaseasca
obstacolul Th mod autonom.
Penalizari

Daca robotul paraseste traseul/linia, echipa va fi penalizata cu ,,n” secunde si trebuie sa
intervind pentru a repozitiona robotul pe linie, in locul in care acesta a iesit de pe traseu.

Orice alta interventie asupra robotului va fi penalizata cu ,,n” secunde.

O echipa poate interveni asupra robotului de maxim 3 ori pe parcursul unei manse.

La a patra interventie, timpul de parcurgere a traseului, in mansa respectiva, nu este luat
n considerare, iar punctajul este 0.

Atentie! O echipa poate renunta la parcurgerea unui obstacol, avand o penalizare dubla
fata de cea stabilita, pentru interventia de plasare a robotului, pe traseu, dupa obstacol.

Numarul de secunde de penalizare ,,n” se va anunta de citre organizatori in cadrul
sedintei dinaintea procesului de omologare si va depinde de lungimea si dificultatea traseului.

Dacd 1n urma contorizarii penalitdtilor va rezulta o valoare negativa, atunci punctajul
acordat echipei pentru aceasta proba va fi 0.
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